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پیروزی در نبردهای بزرگ و برجای گذاشتن ویرانى، تنها راه دوام در میان صفحات 
فراوان تاریخ نبوده و نیست. پادشاهان و فاتحان برای اثبات قدرت خود، با ساخت 

بناهای یادبود عظیم و شگفت انگیز در شهرهای بزرگ، با یکدیگر در پیکارند.

شهرهایى محصور در دیوارهای بلند، از دل زمین سر در مى آورند. دژهایى باشکوه 
که مردم در آن از گزند دشمنان در امان هستند و به تاریخشان افتخار مى کنند.

اکنون پادشاه تصمیم گرفته میراثى جاودان برای آیندگان به جا بگذارد؛ شهری برای 
تمام اقشار. شما این فرصت را دارید تا این دژ را بنا کنید. هوش و آینده نگری خود 
را به کار بگیرید، از توانایى و قدرت دژ نشینان به درستى استفاده کنید و شهری کامل 

و بى نقص بسازید.

داستان بازی
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اجزای بازی

8 عدد کارت نقش

68 عدد کارت سازه

7 عدد کارت راهنما
1 عدد تاج 27 عدد سکه

12 عدد 
سازه ی سلطنتى

11 عدد 
سازه ی آیینى

20 عدد 
سازه ی تجاری

11 عدد 
سازه ی نظامى

14 عدد 
سازه ی خاص
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ساختار کارت  ها

اصطلاحات بازى

عنوان نقش

قابلیت نقش

رنگ و شماره ی نقش
قابلیت سازه های خاص

هزینه و  ارزش سازه

رنگ و نوع سازه

عنوان سازه

ساختن سازه: هرگاه پس از پرداخت هزینه ی یک سازه، آن را پیش روی خود گذاشتید، 
درواقع آن سازه را ساخته اید.

نابود کردن سازه: فقط سردار چنین قابلیتى دارد. او برای نابود کردن یک سازه باید یک 
سکه کمتر از ارزش آن سازه پرداخت کرده و آن را زیر دسته ی کارت های سازه قرار دهد.

شهر: مجموع سازه های ساخته شده که آن ها را پیش روی خود گذاشته اید یک شهر را 
تشکیل مى دهند.

شهر کامل: شهری که تعداد سازه هایش در بازی چهار تا هفت نفره به هفت سازه و در بازی 
دو و سه نفره به هشت سازه رسیده باشد، شهر کامل است.

تاج دار: بازیکنى که تاج را در اختیار دارد بازیکن تاج دار خطاب مى شود.
بانک: بانک جایى است که سکه های بازی در آنجا تلنبار مى شوند.
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 کارت های سازه را بر بزنید و به هر بازیکن چهار کارت سازه و سپس یک کارت راهنما 
بدهید. بقیه یکارت های سازه را به پشت و به شکل یک دسته، جایى در دسترس همه ی 

بازیکن ها بگذارید.
 به هر بازیکن دو سکه بدهید و بقیه ی سکه ها را به عنوان بانک در مرکز میز بگذارید.
 تاج و کارت های نقش را به بازیکنى که سنش از بقیه ی بازیکن ها بیشتر است بدهید.

چیدمان بازى

محل قرارگیری 
کارت های سوخته

1

2
3
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در این بازی، بازیکن ها برای ساخت بهترین شهر با هم رقابت مى کنند. برای انجام این کار، 
بازیکن ها باید سکه به دست بیاورند و از قابلیت های نقش ها به درستى استفاده کنند. 

در هر دور از بازی، هر بازیکن نقشى با قابلیتى خاص انتخاب مى کند و با کارت های سازه ای 
که در دست دارد شروع به ساختن شهر خود مى کند. زمانى که یکى از بازیکن ها شهر خود 
را کامل کند، بازی در پایان آن دور تمام مى شود و بازیکنى که با ارزش ترین شهر را ساخته 

باشد برنده ی بازی خواهد بود.
 دژ در چند دور بازی مى شود و هر دور از بازی دو مرحله دارد: 

-  مرحله ی انتخاب نقش: هر بازیکن باید با توجه به قابلیت نقش ها، یکى از آن ها را برای 
خود انتخاب کند. )توضیح بیشتر در صفحه ی 8(

- مرحله ی نوبت: بازیکن ها به ترتیبِ اعداد روی کارت نقششان، نوبت خود را بازی 
مى کنند. )توضیح بیشتر در صفحه ی10( در این مرحله بازیکن تاج دار نقش ها را فرا مى خواند 
تا هر بازیکن با توجه به نقشش، نوبتش را بازی کند. این امکان وجود دارد که بازیکن تاجدار 

در طول بازی تغییر کند.

هدف و جریان بازى

هر نقش بازی قابلیت منحصر به فردی دارد که روی کارت ذکر شده. در دورهای اول به 
تمام بازیکن ها فرصت کافی برای بررسی کارت های نقش بدهید. بعد از چند دور به قابلیت 

نقش ها تسلط پیدا می کنید و مرحله ی انتخاب نقش سریع تر انجام می شود.
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روش بازی چهار تا هفت نفره
مرحله ی انتخاب نقش )شروع از بازیکن تاج دار، در جهت عقربه های ساعت (

در این مرحله، هر بازیکن باید مخفیانه برای خود یک نقش انتخاب کند. روش انجام این 
مرحله به این صورت است:

در ابتدا بازیکن تاج دار، باید با توجه به تعداد نفرات و بر اساس جدول زیر، تعدادی 
کارت را به رو و به صورت تصادفى بسوزاند و به طوری که همه ی بازیکن ها ببینند، آنها را 

در وسط میز قرار دهد.

1

سپس بازیکن تاج دار باید یک کارت نقش دیگر را  این بار به پشت بسوزاند و در کنار 2
کارت های سوخته ی قبلى قرار دهد. هیچ بازیکنى مجاز به دیدن کارتى که به پشت سوخته 

شده نیست.

 اگر کارت نقش شاه در بین کارت های رو شده بود، یک کارت دیگر را جایگزین کنید و 
این کارت را به دسته ی کارت ها برگردانده، مجدداً بر بزنید و یک کارت جدید را بسوزانید.

تعداد بازیکن ها

4 نفر
5 نفر
6 نفر
7 نفر

تعداد کارت سوخته به رو

2
1
0
0

تعداد کارت سوخته به پشت

1
1
1
1
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بازیکن تاج دار مخفیانه یکى از کارت های باقى مانده را انتخاب مى کند و آن را برای 
خودش برمى دارد و باقى کارت ها را به نفر سمت چپ خود مى دهد. آن بازیکن هم مخفیانه 
یک کارت برای خود انتخاب مى کند و باقى کارت ها را به بازیکن سمت چپ خودش مى دهد. 
این روند تا آخرین بازیکن ادامه پیدا مى کند. آخرین بازیکن هم کارت نقش خود را انتخاب 
کرده و کارت باقى مانده را بدون اینکه بازیکن های دیگر ببینند، به پشت در کنار کارت هایى 

که در این دور از بازی خارج شده اند مى گذارد و مرحله ی انتخاب نقش تمام مى شود.

3

قانون ویژه ی برای بازی هفت نفره: پس از اینکه بازیکن ششم آخرین کارت شخصیت را 
به بازیکن هفتم داد، بازیکن هفتم کارت نقشى که به پشت سوخته را برمى دارد و از بین این 
دو کارت، یک نقش را برای خود انتخاب مى کند و آن یکى را مجدداً به پشت مى سوزاند.
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1

2

تعداد سکه  و کارت های هر بازیکن باید برای همه قابل مشاهده باشد. محدودیتی برای داشتن 
سکه و کارت وجود ندارد. اگر سکه های بانک تمام شد آن را با چیز دیگری جایگزین کنید.

مرحله ی نوبت )شروع از بازیکن نقش شماره ی یک و به ترتیبِ اعدادِ روی کارت های نقش(
نوبت ها در این مرحله برخلاف مرحله ی انتخاب نقش، چرخشى و در جهت عقربه های ساعت  
انجام نمی شود، بلکه به ترتیب اعداد روی کارت های نقش و از نقش شماره ی یک شروع مى شود.

  بازیکن تاج دار این مرحله را مدیریت مى کند و هر نقش را فرا مى خواند. )مى توانید از 
راهنمای پشت جلد دفترچه برای فراخوانى نقش ها کمک بگیرید.( مثلًا بازیکن تاج دار در شروع 
این مرحله اعلام مى کند: »نقش شماره ی یک، آدم کش!« اگر بازیکنى نقش فراخوانده  شده را در 
اختیار داشته باشد،کارت نقشش را به  بقیه ی بازیکن ها نشان مى دهد و نوبتش شروع مى شود. 
در غیر  این صورت، بازیکن تاج دار نقش بعدی را فرا مى خواند: »نقش شماره ی دو، راهزن« ...

بازیکنى که نقشش اعلام مى شود، کارتش را رو کرده و نوبت خود را شروع مى کند. 
بازیکن مى تواند اعمال زیر را به هر ترتیبی که مایل است انجام دهد.

  دریافت منبع )اجباری(    باید بین دریافت سکه یا دریافت کارت سازه، یکى را انتخاب کند. 
با انتخاب سکه، دو سکه از بانک دریافت مى کند.

در صورت انتخاب کارت سازه، دو کارت از روی دسته ی کارت های سازه برمى دارد، یکى را 
نگه مى دارد و دیگری را زیر دسته ی کارت ها مى گذارد.
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  ساخت و ساز )اختیاری(    هر بازیکن مى تواند یک کارت سازه ی جدید در شهرش بسازد. 
برای این کار، یکى از کارت های سازه   ی دستش را پیش رویش مى گذارد و سپس به  میزان 

هزینه ی ذکرشده بر روی آن کارت، سکه به بانک پرداخت مى کند. )صفحه ی 22(

  اجرای قابلیت نقش )اختیاری( هر نقش در بازی، قابلیت هایى دارد. هر بازیکن مى تواند 
در نوبت خود فقط یک بار از هر قابلیت نقشش استفاده کند. اگر نقشى با دو قابلیت را در 
دست داشتید و زمانى برای استفاده از  قابلیت ها مشخص نشده باشد، هرکدام از قابلیت هایش  
را مى توانید جداگانه و در ابتدای نوبت یا در طول نوبت و یا در پایان نوبت به کار بگیرید. 

)صفحه ی 18(

پس از اینکه یک بازیکن نوبت خود را انجام داد، بازیکن تاج دار نقش بعدی را فرا مى خواند 
و این روند تا فراخوانى تمام نقش ها ادامه پیدا مى کند. سپس، دور بعدی بازی با مرحله ی 

انتخاب نقش، آغاز مى شود.

3

هر بازیکن در هر نوبت از بازی فقط می تواند یک کارت سازه بسازد )به جز معمار( و همچنین 
مجاز نیست سازه ای را بسازد که قبلاً ساخته است. 

قواعد و قوانینی که بر روی کارت ها نوشته شده، شرح مختصری از قابلیت کارت ها است. 
برای کسب اطلاعات کامل تر و درک بهتر قابلیت ها به توضیحات دفترچه مراجعه کرده و 

آن را مبنا قرار دهید.
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پایان بازی و امتیازدهی
زمانى که یک بازیکن شهر خود را کامل مى کند )یعنى ساخت هفت سازه در بازی چهار تا هفت 
نفره و هشت سازه در بازی دو و سه نفره(، آن دور از بازی، آخرین دور خواهد بود و زمانى که 
نقش سردار نوبت خود را بازی کند، بازی پایان خواهد یافت. توجه داشته باشید که ممکن است 

یک شهر بیش از هفت سازه هم داشته باشد. در نهایت شمارش امتیازها به این صورت است:

به ازای هر سکه  روی کارت های سازه ی ساخته شده در شهرتان یک امتیاز مى گیرید.
بازیکنى که زودتر از بقیه ی بازیکن ها، شهر خود را کامل کند، چهار امتیاز مى گیرد.  

بازیکن های دیگری که تا انتهای دور آخر شهر خود را کامل کنند، دو امتیاز مى گیرند. 
 ) ،  ،  ،  ، هر بازیکنى که در شهرش حداقل یکى از هر پنج رنگ سازه )

را داشته باشد، سه امتیاز اضافه مى گیرد.
اگر بازیکنى در شهر خود سازه ی خاصى دارد که امتیاز ویژه ای را در پایان بازی برایش به همراه 

مى آورد، امتیاز آن سازه ی خاص نیز به مجموع امتیاز های آن بازیکن اضافه مى شود.

بازیکن ها مجموع امتیازهای خود را با یکدیگر مقایسه مى کنند و در نهایت هر بازیکنى که بیشترین 
امتیاز را داشته باشد برنده ی بازی است. )مثال امتیازشماری درصفحه ی 13(

در صورت تساوی:  بازیکنى که در دور آخر بازی، عدد نقشش بالاتر از بقیه باشد، برنده ی 
بازی است.

سکه ها و کارت ها در پایان بازی امتیازی ندارند؛ مگر این که خزانه و نقشه خانه را در شهرتان 
ساخته باشید.
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   = 20 + 4 + 2 = 26

   = 20 + 4 + 3 = 27

   = 16 + 6  = 22

   =17 +2 =19

ابتدا هر بازیکن تعداد سکه ی روی کارت هایش را مى شمارد. بازیکن1 زودتر از بقیه شهر خود را 
کامل کرده؛ پس چهار امتیاز اضافه مى گیرد. او همچنین شهرمتروکه را جایگزین یک سازه ی آئینى 
کرده و حالا از هر رنگ سازه یک عدد در شهرش دارد پس سه امتیاز اضافه نیز دریافت مى کند. 
بازیکن2 در دور آخر دو سازه هم زمان ساخته و شهر خود را کامل کرده، بنابراین دو امتیاز اضافه 
مى گیرد. بازیکن3 در پایان بازی چهار کارت سازه در دست دارد و با توجه به قابلیت نقشه خانه چهار 
امتیاز اضافه دریافت مى کند. او همچنین دو امتیاز اضافه بابت دروازه ی ملل مى گیرد. بازیکن4 در 
پایان بازی شش سکه در دست دارد و با توجه به قابلیت خزانه شش امتیاز اضافه دریافت مى کند.

بازیکن1

بازیکن2

بازیکن3

بازیکن4
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نمونه  ی یک دور بازی
بازیکنِ نقش معمار نوبتش را به پایان رسانده. بازیکنى که تاج را در اختیار دارد، نقش بعدی را که 

نقش سردار است، فرا مى خواند. اکنون سردار کارتش را برمى گرداند و نوبتش را آغاز مى کند.
کمى قبل در همین دور از بازی، بازیکن نقش راهزن، بر اساس قابلیت نقشش، اعلام کرده که 
مى خواهد سکه های سردار را بدزد. حالا که بازیکن نقش سردار مشخص شده، راهزن همه ی 

سکه های او را برای خود برمى دارد.

در ادامه، سردار تصمیم مى گیرد نوبتش را با دریافت منابع )سکه یا کارت( شروع کند. برای 
جبران سکه های دزدیده  شده، سکه را انتخاب مى کند، و دو سکه از بانک برمى دارد.
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چون بازیکنى که در این دور نقش معمار را انتخاب کرده در بازی از بقیه جلوتر است، سردار 
تصمیم مى گیرد بر اساس قابلیت نقشش، یکى از سازه های او را نابود کند. او حجره را انتخاب 
مى کند و به ازای هزینه ی تخریب، یک سکه به بانک مى دهد و آن کارت را از شهر معمار 

برمى دارد و زیر دسته ی کارت های سازه  مى گذارد.

سردار بر اساس قابلیت دیگر نقشش، یعنى کسب درآمد از سازه های نظامى شهرش، به ازای 
دو سازه ی نظامى زندان و برج دیدبانى، دو سکه از بانک برمى دارد و حالا مجموع دارایى اش 

به سه سکه مى رسد.

در ادامه ی نوبتش با پرداخت آن سه سکه، یک سازه ی پیکارگاه مى سازد و آن را در کنار بقیه ی 
کارت های سازه ی ساخته شده در شهرش مى گذارد. با وجود اینکه قابلیت دریافت سکه به ازای 
سازه های نظامى ساخته شده را دارد، چون در این دور یک بار از این قابلیت استفاده کرده، دیگر 
نمى تواند به ازای سازه ی جدید در این دور سکه ای دریافت کند. بنابراین نوبتش تمام مى شود.
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روش بازی دو و سه نفره
در بازی دو و سه  نفره، هر بازیکن با دو کارت نقش بازی مى کند. بازی مانند حالت عادی انجام 
مى شود، با این تفاوت که در هر دور، هر بازیکن دو نوبت بازی خواهد کرد )هر نوبت برای 
یک نقش(. ولى هر بازیکن فقط یک محل نگهداری سکه و یک شهر دارد. همچنین توانایى هر 

نقش فقط در نوبت خودش قابل اجراست.

مثال: اگر بازیکنى دو نقش معمار و سردار را داشته باشد، مى تواند کارت سازه ای که در نوبت 
معمارش کشیده را نگه دارد و در نوبت سردارش بازی کند و یا زمانى که نقش معمار را بازی مى کند 
نمى تواند سازه ی دیگر بازیکن ها را تخریب کند. همچنین زمانى که نقش سردار را بازی مى کند فقط 
مى تواند یک سازه بسازد و امکان ساختن بیشتر از یک سازه که توانایى نقش معمار است را ندارد.

همچنین وقتى یک بازیکن در شهرش سازه ی هشتم را مى سازد، آن دور از بازی، آخرین دور 
خواهد بود و زمانى که نقش سردار نوبت خود را بازی کند، بازی به پایان مى رسد. بنابراین 
هرجا در قوانین بازی عبارت شهر کامل را مشاهده کردید، بدانید در بازی دو و سه نفره منظور 

شهری با هشت سازه است.
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در مرحله ی انتخاب نقش بازیکن تاج دار، دسته  کارت های نقش را بر مى زند و به صورت 
تصادفى یک کارت را به پشت مى سوزاند. سپس هفت کارت موجود را نگاه مى کند و مخفیانه 
یک کارت برای خودش انتخاب مى کند و شش کارت باقى مانده را به بازیکن سمت چپى اش 
مى دهد. در ادامه، بازیکن بعدی، یک کارت را برای خود انتخاب مى کند و بقیه ی کارت ها را 
به نفر سمت چپى اش مى دهد تا او هم یک کارت انتخاب کند. سپس بازیکن تاج دار از بین 
چهار کارت باقى مانده  یک کارت را برای خود انتخاب مى کند و بقیه ی کارت ها را به نفر 
سمت چپى اش مى دهد و تا تمام شدن کارت ها این روند ادامه پیدا مى کند. بازیکن آخر از بین 
دو کارت، یکى را انتخاب و کارت باقى مانده را به پشت مى سوزاند. در انتها هر بازیکن باید دو 

کارت نقش داشته باشد.

در مرحله ی انتخاب نقش بازیکن تاج دار، دسته ی  کار ت های نقش را بر زده و یک کارت را به 
صورت تصادفى به پشت مى سوزاند. سپس باقى هفت کارت موجود را نگاه مى کند و مخفیانه 
یک کارت را برای خودش انتخاب مى کند و شش کارت باقى مانده را به بازیکن دوم مى دهد. 
بازیکن دوم، یک کارت را برای خود انتخاب مى کند و یک کارت را به پشت مى سوزاند. سپس 
بقیه ی کارت ها را به نفر اول مى دهد و تا تمام شدن کارت ها این روند ادامه پیدا مى کند تا هر 

بازیکن در نهایت دو کارت نقش داشته باشد. 

تغییرات بازی دو نفره

تغییرات بازی سه نفره
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قابلیت نقش   ها

                      مى توانى یک نفر را در این دور به قتل برسانى.
 در نوبتت و در صورت تمایل، نام یک نقش را به عنوان مقتول اعلام 
کن. او تا زمانى که نوبتش فرا نرسد، نباید چیزی در مورد نقشش 
بگوید. وقتى که نوبت مقتول فرا رسید، او اجازه ی انجام هیچ کاری را 
ندارد )حتى نشان دادن کارتش( و نوبتش به طور کامل از بین مى رود. 

                      مى توانى جیب یک نفر را در این دور خالى کنى.
 در نوبتت و در صورت تمایل، نام یک نقش را  اعلام کن. او تا زمانى 
که نوبتش فرا نرسد نباید چیزی در مورد نقشش بگوید. وقتى  نوبتش 
فرا رسید، باید کارت خودش را به همه نشان داده و تمام سکه هایى 

که از دور قبل ذخیره کرده را به شما بدهد. 

تو نمی توانی از آدمکش و نقشی که آدمکش او را به قتل رسانده 
دزدی کنی.

در این قسمت به توضیح مفصل قابلیت هر نقش مى پردازیم. 
به خاطر داشته باشید استفاده از قابلیت های نقش در نوبتتان اختیاری است. هر چند بعید است 

موقعیتى پیش بیاید که استفاده از قابلیت نقش ها به نفع شما نباشد.
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                         بابا تو دیگه کى هستى، دست شیطونو بستى!
یکى از این دو کار را به انتخاب خود انجام بده :

همه ی کارت های سازه ی دستت را با همه ی کارت های سازه ی دست 
یکى از بازیکن ها عوض کن. اگر هیچ کارتى در دستت نیست، همه ی 

کارت های یک بازیکن را از او بگیر. 
هر تعداد کارت که مایل هستى از دست خودت بسوزان و زیر دسته ی 

کارت های سازه قرار بده و به همان تعداد از روی دسته، کارت بردار.

                        تو وارث تاج و تخت هستى.
به محض اینکه بازیکن تاج دار نقشت را صدا کرد، تاج را از او بگیر. اگر 
هیچ بازیکنى در این دور نقش شاه را انتخاب نکرده باشد، بازیکن تاج دار، 

در دور بعد هم تاج دار خواهد ماند.
از زمان تحویل گرفتن تاج  تو مسئول خواندن نقش ها هستى و همچنین 

در دور بعد، تو شروع کننده مرحله ی انتخاب نقش خواهى بود.

که در شهر خود داری، یک  به ازای هر کارت سازه ی سلطنتى
سکه از بانک بگیر.

اگر آدمکش تو را به قتل رسانده باشد، تمام قابلیت هایت را در این 
دور از دست خواهی داد؛ تا پایان دور چیزی در مورد نقشت نگو. 
اما در پایان این دور کارت نقشت را نشان بده و تاج را تحویل بگیر.
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یکی از قابلیت های تاجر این است که می توانید به ازای هر سازه ی تجاری 
سبز رنگ ساخته  شده یک سکه بگیرید،)حتی اگر در هنگام دریافت منبع، 
برداشتن کارت را انتخاب کرده  باشید.( اما می توانید ابتدا، فقط یک سکه ی 
اضافه را دریافت کنید، سپس سازه ی مدنظرتان را که یک سازه ی تجاری 
است، بسازید و در انتها به ازای تمام سازه های تجاری که ساخته اید سکه 

دریافت کنید. )حتی  به ازای سازه ی جدید(

                      در این شهر ویرانى در کار نیست.
 سردار نمى تواند هیچ کدام از سازه های شهرت را خراب کند، مگر اینکه 

تو به دست آدمکش کشته شده باشى. 
که در شهرت داری، یک سکه  به ازای هر کارت سازه ی آیینى

از بانک بگیر.  

                      تو در کسب درآمد مهارت داری.
 در ابتدای نوبتت یک سکه ی اضافه از بانک بگیر. )حتى اگر دریافت 

کارت را انتخاب کرده ای.(
به ازای هر کارت سازه ی تجاری که در شهر خود داری، یک سکه 

از بانک دریافت کن. 
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نمی توانی از یک شهر کامل، سازه ای را نابود کنی.

                      تو در ساخت و ساز مهارت داری.
در ابتدای نوبتت دو کارت اضافه از دسته ی کارت های سازه بردار 

)حتى اگر دریافت سکه را به عنوان دریافت منبع انتخاب کرده ای.(
همچنین در نوبتت مى توانى به شرط پرداخت هزینه ، تا سه سازه ی 

هم زمان را در شهرت بسازی.

                       پشت سرت ویرانى باقى مى ماند.
مى توانى یک کارت سازه از یک بازیکن دیگر را، به انتخاب خودت 
نابودکنى. برای این کار باید هزینه ای برابر با یک سکه کمتر از هزینه ی 
ساخت آن کارت سازه را به بانک پرداخت کنى و آن کارت را زیر 
دسته ی کارت های سازه قرار دهى. )کارت سازه با هزینه ی سه سکه را 
با پرداخت دو سکه، کارت سازه با هزینه ی دو سکه را با پرداخت یک 
سکه و کارت سازه  با هزینه ی یک سکه را رایگان نابود کن.( همچنین 
مى توانى در صورت نیاز، یکى از سازه های شهر خودت را با پرداخت 

هزینه ی آن نابود کنى.
که در شهر خود داری، یک  به ازای هر کارت سازه ی نظامى

سکه از بانک بگیر.



22

قابلیت سازه  های خاص
پنج نوع سازه در بازی وجود دارد. چهار نوع سازه ی اصلى در چهار رنگ مختلف و سازه ی 
خاص. هر سازه ی خاص تأثیرات منحصر به فردی دارد که بر روی کارت ها نوشته شده است. 
این تأثیرات شامل کارهای گوناگون است، مانند کسب منابع بیشتر یا امتیاز اضافى در پایان 

بازی. در ادامه به نکاتى درباره ی کارت های سازه ی خاص مى پردازیم:
 کارت های سازه ی خاص فقط زمانى که ساخته شده باشند تأثیراتشان اعمال خواهد شد. 

 استفاده از تأثیرات سازه ها اختیاری است، مگر اینکه کلمه ی باید یا نمی تواند روی آنها قید 
شده باشد. 

 تأثیر کارت هایى که با عبارت »در هر نوبتت« شروع شده اند فقط در نوبت خودتان قابل استفاده 
است.

کتابخانه و رصدخانه: اگر هم زمان این دو سازه را داشتى ، مى توانى 
سه کارت بکشى و دو کارت را نگه داری.

  شهر متروک: در پایان بازی اگر یک بازیکن تصمیم بگیرد این کارت 
را به عنوان یک نوع دیگر از کارت های سازه )سازه ی اصلى( در نظر 

بگیرد، دیگر جز کارت های سازه ی خاص )بنفش( محسوب نمى شود.

 دروازه ملل: اگر سردار در انتهای بازی قصد نابود کردن این سازه 
را داشته باشد باید هشت سکه پرداخت کند.
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درباره  ی بازی
 Citadels بازی دژ بر اساس یکى از محبوب ترین و پرطرفدارترین بازی های کارتى مدرن به نام
ساخته شده است. این بازی، توسط Bruno Faidutti طراح با سابقه ی فرانسوی، در سال 2000 
طراحى شده و از همان ابتدا با استقبال بى سابقه ای در سراسر دنیا رو به رو شد. استقبال از این 
بازی باعث شد تاکنون بیش از سى نسخه از این بازی در سراسر جهان، به زبان های مختلف 

ترجمه و حتى با توجه به فرهنگ های مختلف تصویرسازی شوند. 
در سال 1395، مجوز بازتولید این بازی به زبان فارسى را خریداری کردیم. پس از ترجمه، 
با تحقیق درباره ی بازی و توسعه ی آن، دست به تغییر محتوای بصری بازی زدیم. به عنوان 
اولین قدم، نام »دژ« )به معنى حصار و قلعه( را برای آن برگزیدیم که نزدیک ترین تعبیر ما از 

عبارت Citadels، )به معنى شهر- قلعه( در اروپای قرون وسطاست.
پس از اعمال تغییرات محتوایى و دریافت تأیید از طراح بازی، برای تصویرسازی به دنبال 
شخصى مسلط به جزئیات معماری و پوشش در اقلیم های متفاوت ایران و نماد های تصویری 

ایرانى بودیم و در نهایت تصویرسازی دژ را به آقای حسن نوزادیان سپردیم. 
و اکنون مفتخریم که نخستین بازی بین المللى ایرانى را با همراهى طراح و مؤلف، در راستای 

تحقق آرزوی جهانى شدن بازی های ایرانى، عرضه کرده ایم.
نسخه ای که در اختیار دارید در سال 1401 دست خوش تغییراتى شد. اضافه شدن تعدادی 
کارت سازه ی جدید و تغییرات مهمى در جزئیات قابل بحث، از جمله این تغییرات بودند. 
همچنین ساخت یک »دژ« جدید با کارت های متنوع تر نیز، در دستور کارمان قرار گرفت که 

به زودی در جریان آن قرار خواهید گرفت.
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برای باخبر شدن از اخبار بازی های جدید، مسابقه ها، جایزه ها و دیگر 

رویدادها به سایت و صفحه ی هوپا سر بزنید.

)به هر ترتیبی که مایل هستید(


