
داستان بازی
همه چیز از آن روزی آغاز شد که دعوتنامه ای عجیب دریافت کردیم.

با مربی هایمان در رختکن بودیم. من نامه را باز کردم و شروع به خواندن کردم. به 
بازی در یک تورنمنت دعوت شده بودیم. هیچ کداممان چیزی درباره ی این مسابقات 
نمی دانست؛ حتی آلیسیا که همیشه داستان هایی از تیم های افسانه ای و اسرارآمیز برایمان 
تعریف می کرد. این که هیچ یک از ما برای شرکت در مسابقات ثبت نام نکرده بود، نشان 
می داد شخص نامعلومی به مسابقه ی اسرارآمیزی دعوتمان کرده است، با قوانینی که با 
آن ها آشنایی نداشتیم. در »ته جدولی ها«، تمرکز و برنامه ریزی بهترین همراهان شما 

برای پیروزی در مسابقه اند.

اجزای بازی

وقتی یکی از دو کار را انجام دادید، نوبتتان تمام می شود، سپس از روی دسته  ی 
ته جدولی ها کارت بردارید تا تعداد کارت های دستتان به سه عدد برسد.

در صورتی که دسته ی کارت های ته جدولی ها تمام شد، دسته ی کارت های سوخته را 
بر بزنید و به پشت در وسط میز بگذارید و بازی را ادامه دهید.

پایان بازی
زمانی که کارت های دروازه ی همه ی بازیکن ها  رو شده و همه ی دروازه ها کامل شوند 

بازی بلافاصله پایان خواهد یافت. )توضیح در قسمت نقش ها و حرکت های دروازه بان(
کارت های توپ هم رنگ دروازه ی هر بازیکن را بشمارید. بازیکنی که بیش ترین توپ 

هم رنگ با کارت دروازه اش را دارد برنده است. 
در صورت تساوی، کسی برنده است که توپ های بیشتری فارغ از رنگ آن ها داشته 
باشد. اگر باز هم تساوی صورت گرفت، برنده بازیکنی است که در جهت عقربه های 

ساعت به شروع کننده بازی نزدیک تر است.

در طول بازی هربار که کارت توپ به شما می رسد باید آن را به رو، پایین کارت های 
دروازه تان قرار دهید، به طوری که رنگ توپ ها برای همه قابل مشاهده باشد.

1.  یک کارت از دست خود بازی کنید و حرکت آن را 
به اجرا درآورید. )برای آشنایی با قابلیت های هر کارت 

به بخش " نقش ها و حرکت ها " مراجعه کنید.(  

هدف و جریان بازی
وقتی کارت های دروازه ی همه بازیکن ها رو شود، بازی به پایان می رسد و کسی که بیش ترین 

تعداد توپ های هم رنگ با دروازه اش را جمع آوری کرده باشد، برنده ی بازی است.

 یا
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2.  از دست خود هر تعداد کارت ته جدولی ها  
که می خواهید، بسوزانید.

چیدمان بازی
شما و »ته جدولی ها« در یک تورنمنت حاضر شده اید. باید حسابی خود را برای پیروزی در 

مسابقه  آماده کنید. قوانین را با دقت مطالعه کنید و آماده ی سوت شروع مسابقه باشید.
 رنگ دروازه ی خود را انتخاب کنید و 3 کارت تشکیل دهنده  ی دروازه را به پشت در 

مقابل خود قرار دهید.
دسته ی کارت های توپ را برُ بزنید و به پشت وسط میز قرار دهید.

با توجه به تعداد بازیکن ها، در بین کارت های ته جدولی ها، کارت دروازه بان قرار دهید:

سپس دسته ی کارت های ته جدولی ها را  برُ بزنید و به پشت در وسط میز قرار دهید. در طول 
بازی کارت های بازی شده را در کنار آن به رو بگذارید تا دسته ی کارت های سوخته تشکیل شود.

به هر بازیکن 3 کارت ته جدولی ها بدهید به طوری که بقیه روی کارت ها را نبینند.
به هر بازیکن 1 کارت راهنمای هم رنگ دروازه اش بدهید.

یک فضای خالی برای توپ هایی که در طول بازی به دست می آورید در نظر بگیرید.
بازیکنی که قبلا در بازی فوتبال نقش دروازه بان، داشته بازی را شروع کند، درغیر این 

صورت جوان ترین بازیکن، شروع کننده ی بازی ست.
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فضای دسته ی 
کارت های سوخته

کارت ته  جدولی ها 

کارت دروازه

کارت توپ

کارت راهنما

50 عدد 

12 عدد 

24 عدد 

4 عدد 

بازی به صورت نوبتی انجام می شود. در نوبت خود فقط یکی از دو کار زیر را 
می توانید انجام دهید:



برای تماشای
فیلم آموزشی این 
کد را اسکن کنید.

David de Juan :طراح بازی
Enrique Lorenzo :تصویر گر
طراح گرافیک: مهدخت رضاخانی

طراح لوگو: فرشاد رستمی
مدیر تولید: سینا برازوان

مدیر پروژه: علیرضا لولاگر
تحقیق و توسعه: فواد روحانی

برای باخبر شدن از اخبار بازی های جدید، مسابقه ها، جایزه ها و دیگر 
رویدادها به سایت و صفحه ی هوپا سر بزنید.

 دقت کنید که دروازه بان می تواند حرکت مدافع  را خنثی کند.

دقت کنید که با دیوار دفاعی نمی توانید از قابلیت کارت جریمه جلوگیری کنید.

اگر دروازه ی شما تکمیل شده بود و یک مدافع اقدام به قاپیدن توپ از دروازه ی 

شما کرد، می توانید یک کارت دروازه بان از دست خود را رو کنید و مانع حرکت 
حریف شوید. اگر بازیکن دیگری هم کارت مدافع رو کرد و خواست توپ بقاپد، 
شما در صورت داشتن یک کارت دروازه بان دیگر می توانید آن را نیز رو کنید و از 
قاپیده شدن توپ تان جلوگیری نمایید. وقتی نوبتتان شد، در صورت داشتن کارت 
می توانید بازی کنید اما در صورتی که کارت هایتان تمام شده بود، در نوبت خود فقط 

می توانید دستتان را دوباره پرکنید تا به سه کارت برسد.

  دروازه بان

    مدافع

   داور

   کمک داور ویدیویی

   دیوار دفاعی

  جریمه

   مهاجم

 نیمکت

نکته هایی برای آن که بیش تر توپ جمع کنید و برنده شوید!
اگر شما اولین کسی بودید که دروازه خود را تکمیل کردید می توانید مانع دزدیده شدن 

توپ های خود توسط حریفتان شوید.
را روی  تمرکزتان  بود،  بیشتر  بقیه  از  امتیازتان  و  تکمیل کردید  را  اگر دروازه تان 

تکمیل کردن دروازه ی حریفانتان بگذارید.
مراقب باشید و فراموش نکنید که از دست کارت  جریمه خلاص شوید!

اگر کارت توپ هم رنگ خودتان به اندازه ی کافی در جریان بازی وجود دارد، کارت 
مهاجم خرج نکنید تا کارت توپ رنگ های دیگر به بازی اضافه نشود.

کمک داور ویدئویی به شما کمک می کند که کارت توپ بقیه را برداشته و زیر دسته ی 
کارت های ته جدولی ها بگذارید. به این صورت کسب امتیاز برای آن ها سخت می شود.

وقتی کارت دروازه بان را بازی می کنید، با توجه به شرایط، یکی از 
حرکت های زیر را می توانید انتخاب کنید:

1.  یکی از کارت های دروازه ی خود را برگردانید.
2. اگر هر سه کارت دروازه تان رو شده بود، می توانید از کارت 
دروازه بان برای روکردن یکی از کارت های دروازه ی یک بازیکن 

دیگر استفاده کنید.

نقش ها و حرکت های کارت های ته جدولی ها

اگر فقط یکی از بازیکن ها دروازه خود را تکمیل کرده باشد، هر دو بازیکن می توانند 
از کارت دروازه بان در مهار حرکت کارت مدافع استفاده کنند.

در بازی 2 نفره

مدافع از دروازه های دیگر برای تان کارت توپ می قاپد. هر رنگ 
توپی را از هر بازیکنی که بخواهید، برمی دارید و پائین کارت های 

دروازه ی خودتان قرار می دهید.

داور به یک بازیکن کارت قرمز می دهد، پس نوبت آن بازیکن برای 
یک دور می سوزد! 

اگر در دست خود داور داشته باشید، می توانید با استفاده از آن، تا 
یک دور مانع هرگونه حرکت یکی از بازیکن ها شوید. کارت داور را 
به رو مقابل بازیکن دیگر قرار دهید. این کارت تا رسیدن نوبت آن 
بازیکن همان جا می ماند و بازیکن در نوبتش تنها می تواند کارت داور 
را بردارد و در دسته ی کارت های سوخته قرار دهد و نوبتش همان جا 

به پایان می رسد.

کمک  داور با استفاده از دوربین خطاها را بازبینی و یک کارت توپ 
را حذف می کند. با بازی کردن کارت کمک داور می توانید یک توپ 
از دروازه ی یکی از حریفان بردارید و آن را زیر دسته ی کارت های 

توپ بگذارید.

با استفاده از کارت دیوار دفاعی تا نوبت بعدی هیچ خطری شما را 
تهدید نمی کند. درواقع، این کارت اثر هر کارت دیگری را خنثی 
می کند. کارت دیوار دفاعی را به رو مقابل خود بگذارید و در ابتدای 

نوبت بعدی خود آن را در دسته ی کارت های سوخته قرار دهید. 

اگر بازیکنی این کارت را در دست داشته باشد، در انتهای بازی یکی 
از توپ های رنگ خود را از دست می دهد. دقت داشته باشید که این 
کارت را نمی توان سوزاند و تنها راه خلاص شدن از شرش این است 
که آن را با کارتی از یک بازیکن دیگر تعویض کنید؛ به این ترتیب 
که یک بازیکن را به دلخواه انتخاب کنید و یکی از کارت هایش را 
به طور تصادفی بردارید و کارت جریمه را به او بدهید. بازیکنی که 
این کارت به دستش بیفتد، نمی تواند در همان دور آن را به بازیکن 

دیگری بدهد و تا نوبت بعدی اش مجبور است آن را نگه دارد.

مهاجم از وسط زمین برایتان توپ می آورد. با کارت 
مهاجم می توانید یک کارت توپ را از روی دسته  ی 

کارت ها ی توپ بردارید.

از  می توانید  بخواهید،  که  را  نقشی  کارت  هر 
نیمکت صدا کنید ؛ یعنی با داشتن کارت نیمکت 
می توانید از آن به جای یک کارت دروازه بان یا 

مدافع یا مهاجم استفاده کنید.

دقت کنید اگر کارت داور پیش روی شما باشد، نمی توانید با دروازه بان مانع قاپیده 
شدن توپ هایتان شوید.
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3. اگر هر سه کارت دروازه تان رو شده بود، می توانید از 
کارت دروازه بان برای جلوگیری از قاپیده شدن توپ های 

خود توسط کارت مدافع حریف استفاده کنید.


